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一、选题背景与研究意义
（一）选题背景
自2022年底ChatGPT发布、2023年AIGC（人工智能生成内容）技术全面爆发以来，生成式人工智能以前所未有的速度重构了设计的生产方式与审美逻辑。以Midjourney、DALL·E、Stable Diffusion为代表的文本生成图像模型，以Sora为代表的文生视频模型，以及多模态大语言模型（MLLM），使机器首次具备了大规模、低门槛、高质量地"生成"视觉内容的能力。设计领域由此从"人—工具"二元结构转向"人—机"共生结构，设计美学的认知基础、评价标准与价值取向均面临深刻震荡。
与此同时，计算美学（Computational Aesthetics）作为人工智能的分支日益成熟，可对图像、音乐、设计作品的审美价值进行量化评估；认知美学与情感计算的发展，也使机器"审美"具备了心理学与神经科学依据。然而，学界对于"AI能否真正创造美""算法生成的作品是否具有主体性与情感性""数据驱动的美学标准是否导致审美均质化"等问题仍存在激烈争论。在这一背景下，系统梳理近五年中英文核心文献，厘清人工智能时代设计美学的理论流变、方法论转向与实践范式，对于构建本土化的AI设计美学话语体系、回应行业"伦理与审美异化"焦虑，具有重要理论与现实意义。
（二）研究意义
1. 理论意义
其一，丰富人工智能美学的理论谱系。陶锋（2018、2022、2023）较早提出"人工智能美学"概念并探讨其"如何可能"，本研究在此基础上进一步将其与设计学理论交叉，构建"AI设计美学"的理论分析框架。其二，回应"主体性—情感性"难题。王兴珍（2023）、AIGC时代审美主体性困境研究（2026）等文献指出，AI设计是基于人类资料库的"机械复制"抑或具有"分布式人机共生创造力"，本研究将对其加以辨析与统合。其三，弥合计算美学与认知美学的鸿沟（PMC, 2026），为"算法审美"提供跨学科解释。
2. 现实意义
其一，为AIGC工具在设计教育、文创产业、品牌视觉、工业设计等场景的应用提供方法论指引，规避审美同质化与文化侵蚀风险。其二，为AI生成内容的版权认定、独创性评价与伦理治理提供学术支撑。其三，助力中华传统美学（如水墨、工笔、民族纹样）在AI时代的创造性转化，推动"中国风格"的数字化表达。


二、国内外研究现状综述
本综述以"人工智能 + 设计美学"为主题词，检索中国知网（CNKI）、Web of Science、IEEE Xplore、ACM Digital Library、arXiv 等数据库，筛选2020—2025年（部分溯源至2018—2019年奠基性文献）中英文核心文献40余篇，按"理论—方法—结论"三个维度梳理如下。
（一）理论研究：AI设计美学的理论谱系
围绕"AI是否/如何参与审美创造"，现有研究形成多条理论脉络。
1. 计算美学与信息美学
计算美学可追溯至Birkhoff（1928）提出的审美度量公式 M = O/C（审美度 = 有序度/复杂度），经Bense、Moles结合Shannon信息论发展为"信息美学"，至21世纪初形成独立学科建制（Britannica, 2026）。张康（HKUST，AIART 2026主题报告）将生成艺术纳入计算美学框架，以"视觉语言"定义生成艺术，明确艺术家与生成系统的角色分工。该脉络为AI设计美学提供了量化与可计算的认识论基础。
2. 人工智能美学（AI Aesthetics）
陶锋系列论文（2018、2019、2022、2023）系统提出"人工智能美学"议题，探讨其可能性、审美理性以及设计与理性的关系；马草（2018）、李丰（2018）则从"美学挑战""能否取代艺术家"角度切入。吴冠军（2024）在《从Midjourney到Sora》中提出"生成式AI与美学革命"命题，认为多模态生成正在触发一场审美范式跃迁。
3. 接受美学与符号学视域
王兴珍（2023）援引姚斯"期待视野"与苏珊·朗格"情感符号形式"、克莱夫·贝尔"有意味的形式"，论证AI艺术设计因资料库源自人类审美经验，故仍处于人类审美的"期待视野"之中，具有有限的主体性与情感性。赵毅衡（2020）从符号学角度剖析人工智能艺术的表意机制。
4. 康德美学与审美主体性重构
《AIGC时代设计审美主体性的困境与重构》（人文学刊, 2026）以康德"无利害的愉悦"为根基，指出设计创作已从孤立个人行为转变为人机协作的社会化实践，审美主体性亟待重构。
5. 人机共生创造力理论
Haase等（2024，arXiv 2411.12527）提出"Human-AI Co-Creativity"框架，将人机协作划分为四级：数字笔→AI任务专家→AI助手→AI共创者，并论证生成式AI具备"内在创造力"。耿弘明（2022）提出"分布式人机共生创造力"概念，强调AI是创造力的"媒介"而非"替代品"。该理论与MAYA（Most Advanced Yet Acceptable）原则共同构成AI设计美学的实践哲学基础。
6. 后人类美学与环境适应美学
海勒斯（N. Katherine Hayles）的"后人类"思想被引为强人工智能时代的审美预判（王兴珍, 2023）。同时，"环境适应美学"强调作品随场景、用户、环境动态调适，是智能化时代设计美学的新范式。
（二）方法论研究：AI设计的方法论转向
AI设计的方法论经历了从"参数化—生成式—多模态智能体"的演进。
1. 生成模型方法
核心生成方法包括：生成对抗网络（GAN/CAN，Elgammal等, 2017）、变分自编码器（VAE）、扩散模型（DDPM/Stable Diffusion）及神经风格迁移。Elgammal提出的创意对抗网络（CAN）通过修改损失函数弥补GAN创造性不足。崔昊、刘闻名（2024）将AIGC艺术概括为"工具性与价值性"双重面向。
2. 计算美学评估方法
图像美学质量评估（IAQA）是AI设计美学的方法论支柱。ACM Computing Surveys（2025）综述指出，深度学习IAQA近十年最大准确率达91.5%，方法分为通用型与任务特定型，涵盖网络架构、学习结构、特征提取，输出评分/分布/属性/描述。Google的NIMA基于MobileNet与EMD损失函数，在AVA美学数据集上LCC达0.626。PMC（2026）进一步将认知心理学理论显式地操作化为AI评估模型，弥合计算美学与认知心理学的鸿沟。
3. 情感计算与多模态大模型方法
情感计算（Affective Computing）使AI能分析用户情绪并动态调整视觉表达（色彩、字体、动效）。多模态大语言模型（MLLM）与具身智能推动AI从"感知"走向"创造"（AIART 2026）。意图驱动界面交互范式（刘玉磊、马艳阳, 2024）探索了面向生成式AI的交互设计新方法。
4. 文献计量与知识图谱方法
《生成式人工智能赋能艺术设计领域的研究述评与展望》（设计艺术研究, 2025）运用CiteSpace对国内外AIGC艺术设计研究进行可视化分析，揭示研究热点与前沿演进。汤永川等（2020）以"设计智能"综述梳理了创造力、人物画像、构思、AIGC、计算美学等核心议题。
5. 文化驱动的生成方法
宋玉等（2023）建立中式美学AIGC内容生成、分析与转化的定制路径，解决传统美学与AIGC大模型间的"审美边界"问题；于鹏、张毅（2024）提出从特征辨识到图像生成的苗族服饰设计范式；侯云鹏等（2024）以LoRA模型实现楚漆器非遗数字化。这类方法强调"文化基因"驱动的可控生成。
（三）结论性研究：共识、争论与趋势
1. 关于AI设计主体性与情感性的争论
主流观点认为，当前处于弱人工智能阶段，AI的主体性与情感性是"有限度的"（王兴珍, 2023）：AI可借资料库与对抗博弈间接获得审美经验，但本质由高理性、强逻辑主导，无法达到人类的感性程度。乐观派（Haase等, 2024）则通过实证证明生成式AI在标准创造力测试中可匹配甚至超越人类，且能"骗过"专家。
2. 关于"人机协作"的共识
学界普遍认同，未来设计的方向是"增强而非替代"人类创造力（Anantrasirichai & Bull, 2022；Haase等, 2024）。卢兆麟等（2023）指出AIGC趋势下智能设计应回归"人机协作"内核。中国传媒大学《龙门》、央视《千秋诗颂》等实践案例表明，AIGC更善于丰富笔墨细节，需建立"新技术形态下的新审美体系"。
3. 关于审美异化与伦理风险
崔昊、刘闻名（2024）揭示AIGC艺术的"工具性与价值性"审美选择困境；多份研究警示数据集偏见导致的"审美均质化"与"文化侵蚀"风险（艺术史视角下的生成式AI, 2026）。Bangle（2025）批判"算法驱动的非人格化美学"，主张"不完美亦可成为价值"。
4. 关于数据驱动美学标准的形成
研究普遍认为，AI正推动美学标准从"固定规范"走向"动态调适"，形成数据驱动的个性化与普适化审美平衡。但"一人一版"的个性化可能造成碎片化，需在多元文化融合中寻求平衡。


三、研究目标与研究内容
（一）研究目标
1. 系统梳理近五年人工智能时代设计美学的中英文核心文献，构建"理论—方法—实践"三维分析框架；
2. 厘清AI设计美学的理论谱系（计算美学、人工智能美学、接受美学、人机共生创造力等）及其演进逻辑；
3. 归纳AI设计的方法论转向（生成模型、美学评估、情感计算、文化驱动生成）及其对设计流程的重构；
4. 辨析AI设计的主体性、情感性、伦理风险，提出"人机协同、文化为魂"的本土化AI设计美学发展路径。
（二）研究内容
本研究拟分六章展开：第一章绪论；第二章核心概念与理论基础；第三章文献综述（理论/方法/结论三维度）；第四章研究设计与方法；第五章案例分析与讨论；第六章结论与展望。详见后附"论文初稿框架"。
四、研究方法与技术路线
（一）研究方法
1. 文献研究法：系统检索与精读核心文献，建立分类矩阵。
2. 文献计量法：借助CiteSpace对国内外研究进行知识图谱与共被引分析。
3. 比较研究法：中英文文献、中西美学传统、不同生成模型的横向比较。
4. 案例分析法：选取《龙门》《千秋诗颂》、AIGC游艇设计、中式美学文创等典型案例深入剖析。
5. 跨学科综合法：融合设计学、美学、计算机科学、认知心理学、符号学等多学科视角。
（二）技术路线
文献检索与筛选 → 文献计量与知识图谱 → 理论谱系梳理 → 方法论转向归纳 → 案例验证 → 结论与本土化路径
五、研究重点、难点与创新点
（一）研究重点
AI设计美学的理论谱系建构与方法论转向的实证分析。
（二）研究难点
1. "主体性—情感性"哲学难题的学理化辨析；
2. 计算美学量化评估与人文美学质性判断的统合；
3. 中华传统美学"意境/气韵"等非形式要素如何在AI生成中得以编码与转译。
（三）创新点
1. 提出AI设计美学"理论—方法—实践"三维分析框架；
2. 引入"文化基因驱动的可控生成"路径，弥合计算美学与文化美学的鸿沟；
3. 构建"工具性—价值性"双重视角的AI设计审美评价体系。
六、研究计划与进度安排
	阶段
	时间
	主要任务

	第一阶段
	第1—2月
	文献检索、筛选与文献计量分析，完成开题报告

	第二阶段
	第3—4月
	理论谱系与方法论梳理，撰写第二、三章初稿

	第三阶段
	第5—6月
	案例调研与分析，撰写第四、五章

	第四阶段
	第7—8月
	统稿、修改、形成论文初稿

	第五阶段
	第9月
	预答辩与定稿
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